Eu n
.... ... _ /7 ahoolnet
® @/

4 .
o Creative
e(Classrooms iTEC Gelecegin Siniflarinin Tasarimidir

=]
... Lab ® http://itecturkey.org.tr/
.....

SENARYO ANLATIMI
PLANLAMA

Aydanin
Eglenceli
Anaokulu

Scenario facts

PRroJE: Creative Classrooms Lab

KONU: Bilimsel Calisma Yotemi ile Sera etkisi
YAZANLAR:

Sukran KANDIR (Selcuklu Keskesler Anaokulu)

Emine TAMKAVASCICIM (Selguklu Ogretmen —

Fuat Anaokulu)

Sevil KARACA (Karatay Belediyesi Fetihkent Anaokulu)
Nerede Gelistirildi: Egitimde Yeni Yaklasim Egitici Egitimi
05 Aralik, Antalya, Turkiye

Uyarlanacagi donem: (Mayis 2015 - Haziran 2015)
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SENARYO ANLATIMI PLANLAMA

KiM SENARYODA YER ALMAKTADIR ? ROLLERI NELERDIR?

05.05.2015 Rize/Turkiye

idareciler *Kaynaklari toparlamak

* Gorev dagilimin yapilmasi
* Dis destek ve yerel kaynaklari kullanmak

*Yapilacak isler ile ilgili yol haritasini belirlemek

Ogretmenler: *Planlama
*Uygulama
*isbirligi
*Geri donit ve degerlendirme
Ebeveynler: * |s birligi ve destek
Universite * Bilgi kaynaklarini saglamak
Ogrenciler: * Olumlu davranis ile programi takip etmek

HANGI TEKNOLOJILERI KULLANACAKSINIZ? NASIL KULLANACAKSINIZ :?

Multimedya oylama sistemleri
Flipped clasroom (sanal egitim ortaminin olusturulmasi)

SENARYONUN AMACI NEDIR?

o Bireysel mobil cihazlar (tablet, akilli telefon)

e Degerlendirme araglari (Anket (0n test, son test ailelere) Gézlem, anekdot, ikili sohbet)
e cloud computing depolama (6rnegin Google Dokiimanlar) veya okul sunucusu

e Yazihm ve uygulamalar

e Okul sunucusuna uzaktan erigim (6gretmenler, 6grenciler ve veliler)

o E-Kitaplar

e Sosyal aglar

Ogrencilere goklu 6grenme ortamlari sunarak gok yonli gelisimlerini saglamak

Ogrenciye dzgiiven ve 6zdenetim kazandirmak

Her dgrenciye, kendi yeteneklerini tanimasini saglamak,
Ebeveynlere gocuklarini yakindan tanima firsati sunmak
Ogretmenlerin mesleki gelisimlerine katkida bulunmak

SENARYO NEREDE GERCEKLESECEK ?
Ogrenciler ne zaman ve nerede 6grenme gerceklestirecekler:

Okul bahgesi, kitiphaneler-atolyeler, evde ebeveynleriyle, arkadaslariyla online veya tek basina

SENARYO NE ZAMAN GERCEKLESECEK?

o sinif disinda aktif olarak galismalar(bireysel olarak égrencilere farkli atolyeler sunulabilir)

NASIL GERCEKLESECEK?
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05.05.2015 Rize/Turkiye

Ogretmen: e Ogrencilerin, ihtiyag, beceri ve ilgi alanlarini degerlendirerek atolyeler
arasinda rotasyon saglmasi
e Atolyelerin ve ekolojik bolimun materyallerinin gegitlendirilmesi
e Cocugu destekleyecek faaliyetlere ebeveynleri dahil etmek
e Tek bir e-portfolyo / dergi i¢in bir sablon kurmak
Okul: eOgrencilerin ihtiyaclari icin gerekli alani ve materyelleri temin etmek
Ebeveyn: e Cocukla ilgili bilgilere erisim icin, cocuklarinin 6grenimini desteklemek igin,
bilgi paylagiminda bulunur.
Universite: o Universiteden akedemisyenlerin idare ve o6gretmenler tarafindan davet edilmesi
Ogrenciler: e igerigi olusturur.
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AYDANIN EGLENCELi ANAOKULU

Bir glin kayit icin okulda odama gelen ayda isimli cocuk bana donip ben artik okulda kesme, katlama,
yapistirma yapmak is-te-mi-yor-ummmmm diyerek masama vurdu. Bu durum Uzerine ben anladim ki
anaokulu cocuklar tarafindan masa basi faaliyetlerin yapildigi bir yer olarak algilanmis. Anaokullarinin oyun
yoluyla eglenerek 6grenmenin yapildigi yerler oldugunu anlatmamiz gerektigini farkettik. Bu yanlis algiy
degistirmek icin 6gretmenlerimle beyin firtinasi yaparak okulumuzda genel olarak tim bolimlerde bir
diizenlemeye gittik. Cocuklarin dcelikle agikhavadan ¢ok yararlanmasi igcin 6grenme merkezlerimizi
bahcemize tasidik, siniflarimizi da atolyelere donistirdiik. (fen atodlyesi, matematik atélyesi, akil oyunlari
atolyesi, sanat atolyesi, drama atélyesi, vb) Ayni zamanda bahcede yer alan 6grenme merkezlerimize ek
olarak cocuklarda cevre bilinci kazandirmak icin eko ¢alismalar yaptik. Ekim alanlari, geri donlsiim sanat
faaliyetleri, Agikhava oyunlarinin oldugu bélimlerde egitim planlarini uyguladik.
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